O que é o DigEqual

Apenas uma percentagem muito pequena de
adultos na Europa utiliza os servicos digitais da
administracdo publica. [dentidade digital, satde
online, contas online... parece dificill Apenas
com alguns passos simples podemos aprender
porqué e como usar os servicos do Governo
Eletrdnico!

O projeto DigEqual desenvolve iniciativas e
praticas para envolver ativamente adultos nas
praticas e beneficios dos servicos online,
enquanto que treina formadores e educadores
de adultos para lidar com os efeitos dos 2° e 3°
nivel de exclusdo digital.

Grupos Alvo

Formadores e Educadores de adultos.

Adultos em contexto socioecondmico dificil /
que sofrem de exclus3do digital.

Organizacoes do setor de educacdo que
trabalhem na area da formacao / inclusdo de
adultos.

Centros / organizagoes educacionais na area de
apoio a adultos.

Decisores politicos no dominio da aprendiza-
gem ao longo da vida e da aprendizagem
permanente.

Resultados do Projeto

¢ Programa de Formacao Digital para educa-
do- res de adultos
Desenvolvimento de uma base concetual e de
metodologia para centros de educacdo de adultos e
0s seus educadores, para apoiar o trabalho com adul-
tos pouco qualificados. Estrutura de orientacdo para a
educadores de adultos sobre como lidar com os
efeitos dos 2° e 3° niveis de exclusdo digital.

* Cursos Educacionais Digitais

1. Um curso preparatdrio sobre a abordagem contex-
tual e o Governo Eletrénico para educadores de adul-
tos, que visa apresenta-los ao uso proficiente dos
servicos online e aos procedimentos de formacao.

2. Um curso baseado num contexto sobre o Governo
Eletrénico e habilidades digitais direcionado para
adultos pouco qualificados, que se concentra em
diferentes contextos do governo eletrénico na vida
dos adultos.

¢ Aplic cao interativa para simulacao do uso

dos servicos do governo eletronico.

Uma aplicacdo direcionada a adultos baseada em
pesquisas, através das quais poderdo refletir sobre
como € a vida com e sem servicos de governo
eletrdnico, por meio de cendrios e contextos quotidia-
nos que lhes sdo familiares. Os usudrios serdo capaz-
es de se aperceber quais os aspetos positivos do uso
dos servicos do governo eletrdnico e criar confianca
para os usarem.

Objetivos do Projeto

Definir as principais habilidades e expec-
tativas sobre os principais fatores de
adocdo para a interacdo com o Governo
Eletrdnico por adultos.

Aperfeicoamento das habilidades e com-

peténcias de educadores de adultos e de
adultos com baixos, niveis de qualificacdo
através dacaplicacdo de uma formacao
sobre os aspetos do Governo Eletronico.

Desenvolvimento  de uma aplicagao inte-
rativa, baseada em desafios, para ser
usado por educadores e alunos.




Parceiros do Projeto

1. Polygonal - Italia
Organizacao sem fins lucrativos que trabalha
na area da educacdo e do empoderamento.

2. Eurosuccess — Chipre

Organizacao de educacao e formagao ativa na
area de gestdo de projetos, formacao e servigos
de consultoria.

3. DomSpain - Espanha
Empresa de formacéao e consultoria ativa a nivel
nacional e internacional.

4. Universidade de Aveiro — Portugal
Universidade publica em Aveiro com foco na
educacao e formacdo graduada e pds-gradua-
da, investigacao e cooperagao social.

5. p-consulting.gr - Grécia
Empresa de Tl e formacao em Patras.

6. Wisamar — Alemanha
Instituicao educacional sem fins lucrativos.
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A igualdade
torna-se digital!

Digitalize para saber mais!
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